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0ОЖ  373.1

ЦИФРЛАНДЫРУ ЖАГДАЙЫНДА БАСТАУЫШ СЫНЫП О^УШЫЛАРЫНЫЦ 
ШЫГАРМАШЫЛЫК КАБ1ЛЕТ1Н ИННОВАЦИЯЛЫК ТЕХНОЛОГИЯЛАР НЕГ1З1НДЕ

ДАМЫТУ

Абилкасим С.А., Асетова Ж.Б.
Академик Е.А.Бекетов атындаFы КараFанды университетi, КараFанды, Казакстан

Жаhандык eзгерiстер мен элемдiк трендтер мектептегi бiлiм беру мазмуныныц жылдам 
каркында жацаруын тадап етедi. Сол себепт Казакстан Республикасыныц бiлiм жYЙесiн элемдiк 
бiлiм кецiстiгiне кiрiктiруге баFытталFан жYЙе есебiнде сипаттауFа болады. Казiргi жаhандану 
жаFдайында жедел eзгерiп отырFан 0лем жэне акпарат легiнiц улFаюы, оныц одан эрi шектеусiз есу 
перспективасы адамзат жмнактаFан бiлiмдi жай игерш кою нэтижесiз максат екендтн кeрсетiп отыр. 
Акпараттык-зияткерлiк ресурстарды ез бетшше тауып, талдап жэне пайдалана бiлетiн, идеялардыц 
куат кeзi болатын, жедел езгерш отыратын элем жаFдайында дамитын жэне eзiн-eзi ашып керсете 
адатын шыFармашыл тулFаны калыптастыру басымдык болып табылады

ШыFармашылык кабiлеттер окушыныц жеке басыныц дамуыныц мацызды аспектшершщ бiрi 
болып табылады. Казакстан Республикасыныц Бш м беру зацына сэйкес шыFармашылык кабiлеттердi 
дамыту бастауышта бiлiм берудщ басым мшдеттершщ бiрi болып табылады.

Бш м беру процесш реттейтш Казакстан Республикасындага таFы бiр мацызды нормативтш 
кужат «Мектепке дейiнгi тэрбие мен окытудыц, бастауыш, непзп орта жэне жадпы орта, техникалык 
жэне кэсштш, орта бiлiмнен кейiнгi бiлiм берудщ мемлекетпк жадпыFа мiндеттi стандарттарын 
беюту турады» (будан эрi -  МЖМБС) (Казакстан Республикасы Бiлiм жэне галым министрiнiц 2022 
жылFы 3 тамыздаFы № 348 буйрыFы (КР О ку^арту  министрiнiц 23.09.2022ж. № 406 буйрыгамен 
енгiзiлген eзгерiстерiмен) болып табылады. Бул кужатта бастауыш жадпы бiлiм берудщ максаттары 
мен мiндеттерi, оныц iшiнде окушылардыц шыFармашылык кабiлеттерiн дамыту белтнде
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гарсетшен. Бш м беру мазмунына, оныц iшiндe бейнелеу eнeрi, музыка, технология сиякты 
шыFармашылык кабiлeттeрiн дамытyFа ыкпал ететш пэндeрдiц мазмунына койылатын талаптарды 
гарсетедг Сонымен катар, Казакстан Республикасында окушылардыц шыFармашылык кабiлeттeрiн 
дамыту ушiн инновациялык технологияларды пайдалана отырып, бiлiм беру процесш уйымдастыру 
бойынша бiркатар эдютемелш кужаттар мен усынымдар бар.

Бул бш м берудщ максатыныц eзгeрyiн, жаттаудан гeрi сыни ойлауды, ынтымактастыкты жэне 
бeйiмдeлyдi дамытyFа басымдык бeрyдi бiлдiрeдi. Икeмдi жэне жeкeлeндiрiлгeн окытyFа баса назар 
аудару технологияныц окyшыларFа мумюндш бeрeтiн жаца педагогикалык тэсiлдeр ушш катализатор 
ретшдеп рeлiн кeрсeтeдi.

Бш м беру аясында инновациялык технологиялардыц саны да, сапасы да eсiп келедг Жаца 
eнiмдeрдiц кeптiгiнe карамастан, окушылардыц шыFармашылыFын ынталандыру ушiн инновациялык 
технологияларды оку баFдарламасына тиiмдi бiрiктiрy курдeлi мiндeттeрдiц бiрi болып табылады. 
Инновациялык технологиялардыц каркынды дамуы мен олардыц тш мдш кп арттыру элeyeтiн ескере 
отырып, окушылардыц шыFармашылыFын дамыту ушiн оларды калай тиiмдi пайдалану кeрeктiгiн 
аныктау Fалымдар ушiн де, практиктер ушш де мацызды мшдет болып табылады.

Инновациялык технологиялар бурыннан калыптаскан тэжрибелерге жаца нэрсе косу немесе 
проблемаларды шeшyдiц жаца тэсiлдeрiн табу аркылы eзгeрiстeр eнгiзyдi камтиды. Бiлiм беру 
контекстнде бул колданыстаFы киындыктарFа жаца газкараспен карауды жэне окыту тэжрибесш 
жаксартатын шeшiмдeрдi эзiрлeyдi бiлдiрeдi. Н епзп мысалдарFа жобаFа нeгiздeлгeн окыту (ЖНО), 
аралас окыту, бiлiм беру технологиялары (EdTech) жэне жасанды интеллект (ЖИ) жатады. Бул 
технологиялар шыFармашылык ойлау, проблемаларды шешу, командалык жумыс, бешмделу жэне 
тeзiмдiлiк сиякты мацызды даFдыларды дамытуда мацызды рeл аткарады.

Инновациялык технологиялар педагогикалык эволюцияныц eзгeртyшi козFаyшы кYшi рeтiндe 
эрекет eтeдi, бул пeдагогтарFа дэстурлi окыту эдiстeрiнeн асып, 21 Fасырдыц сыни даFдыларын, 
мысалы, шыFармашылыкты, бeйiмдeлyдi жэне курдeлi проблемаларды шeшyдi бeлсeндi турде 
дамытyFа мумкшдш бeрeдi, бул тез eзгeрiп жаткан жаhандык ландшафтта окушылардыц табысы ушш 
кажет. Инновация «бурыннан калыптаскан нэрсеге жаца нэрсе косу аркылы eзгeрiстeр енпзу» жэне 
«окыту тэж1рибесш жаксарту ушiн шeшiмдeр табу» рeтiндe аныкталады. Ец бастысы, бул 
технологияларды колдану шыFармашылык ойлау, проблемаларды шешу жэне командалык жумыс, 
сондай-ак бешмделу жэне тeзiмдiлiк сиякты накты даFдыларды дамытумен тiкeлeй байланысты.

ШыFармашылык -  бул жаца идеяларды генерациялауды, жаца шeшiмдeрдi табуды жэне жаца 
байланыстарды калыптастыруды камтиды. Ол дивeргeнттi ойлауды, бш м шекарасын кeцeйтyдi жэне 
«идеялар мен мумюндштердщ мацызды ойынына» катысуды камтиды.

Бастауыш сынып окушыларыныц шыFармашылык кабiлeттeрi олардыц шыFармашылык 
ойлауын, мiндeттeр мен мэселелердщ стандартты емес шeшiмдeрiн табу кабшетш дамыту, сондай-ак 
олардыц акпаратпен жумыс ютеу, оны талдау жэне синтездеу кабшетш калыптастыру болып 
табылады бастауыш сынып окушыларыныц шыFармашылык кабiлeттeрi баланыц жеке басыныц 
дамуында улкен мацы^а ие жэне бiлiм беру процесшщ нeгiзгi элeмeнттeрiнiц бiрi болып табылады. 
ШыFармашылык кабiлeттeр - адамныц жацашылдык, eнeртапкыштык, eмiрдiц барлык саласында 
жаца шeшiмдeр мен шыFармашылык кызмет табу кабшетг Бастауыш сынып окушыларыныц 
шыFармашылык кабiлeттeрiн дамыту баланыц жеке басын калыптастырyFа Fана емес, сонымен катар 
окуда колайлы атмосфера курyFа, окyFа деген ынтаны арттырyFа, ой-eрiсiн кецейтуге жэне 
элeyмeттiк даFдыларды дамытyFа ыкпал eтeдi деп аныкталды.

Бастауыш сынып окушыларыныц шыFармашылык кабiлeттeрiнiц тужырымдамасы киял, 
ассоциативтi ойлау, eзiндiк ерекшелш, эмоционалдылык, бастамашылдык, ойлаудыц икeмдiлiгi, 
толеранттылык, мэсeлeлeрдi шеше бiлy жэне т.б. сиякты аспeктiлeрдi камтитын кeп eлшeмдi жэне 
кeп кырлы болып табылады.

ШыFармашылык кабiлeттeр туа бiткeн емес, оларды тшсп эдiстeр мен технологиялар аркылы 
дамытyFа болатындыFын тусiнy мацызды. Жас кeзiндe шыFармашылык кабiлeттeрiн дамытуды бастау 
eтe мацызды, eйткeнi дэл осы кезецде тулFаныц одан эрi дамуына нeгiз калыптасады.

ШыFармашылыктыц дамуына ыкпал ететш непзп элементтердщ бiрi-ойлаy eркiндiгi мен 
тэyeлсiздiгi. БалаFа тэжiрибe жасаyFа, зерттеуге, ашyFа жэне жацасын ойлап табyFа мумкiндiк беру 
керек. Бул киял мен интуицияны дамытyFа, есте сактау кабiлeтiн жэне абстрактш ойлау кабiлeтiн 
жаксартyFа кeмeктeсeдi.

Бастауыш сынып окушыларында бул касиеттер ойын эрекетнде, курдастарымен карым- 
катынаста, сурет салуда, курылыста жэне т.б. алайда, бастауыш сынып окушыларыныц 
шыFармашылык кабшеттерш дамыту ушiн зияткeрлiк кана емес, сонымен катар эмоционалды-жеке
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жэне элеуметпк кузыреттiлiктердi дамытуга кeмектесетiн бш м беру процешнде инновациялык 
технологияларды колдану кажет.

Интерактивтi такталар (ИТ) окушылардыц белсендiлiгi мен кызыгушылыгын айтарлыктай 
арттырады, сауаттылыкты жаксартуга жэне сабактарды динамикалык жэне кызыкты етуге ыкпал 
етедь Олардыц эмбебаптыгы, интернетке кол жетюзуду бiлiм беру багдарламалык жасактамасын 
жэне мультимедиялык мазмунды бiрiктiруi, окушылар арасында жэне окушылар мен муFалiмдер 
арасында белсендi жэне eзара эрекеттесуге мумкiндiк бередi. ИТ куатты бiрлескен кецiстiк ретiнде 
кызмет етеду ми шабуылын, идеяларды бeлiсудi, эскиз жасауды жэне накты уакытта керi байланыс 
берудi жецiлдетедi. Бул интерактивт мумкiндiк муFалiмдерге eз окыту дизайнында шыгармашылык 
жэне ынталы болуга мумюндш бередi.

Бiлiм беру косымшалары интерактивт мазмун аркылы окушылардыц белсендiлiгiн арттырады, 
жекелецщршген окыту тэжiрибесiне жэне белсецщ катысуга мумкiндiк бередi. Жасанды интеллект 
(ЖИ) куралдары, элi де дамып келе жатканымен, бiлiм берудiц эртYрлi аспектiлерiн, мысалы, багалау 
мен плагиатты аныктау сиякты тапсырмаларды автоматтандырудан бастап, жеке оку жолдарын 
усынуга дешн eзгерте бастады. ЖИ-мен жумыс ютейтш косымшалар шыгармашылыкты дамытуда 
ерекше тшмдк StoryBee эцгiме куруды жецiлдетедi, Whimsy балалардыц суреттерш кiтаптарFа 
айналдырады, Genie сурет салуга жэне эцгiме курастыруга кeмектеседi, CF Spark Art мэтвдш 
сипаттамалардан кескiндер жасайды, ал SmartDreams балалардыц идеяларын уйкы алдындагы 
эцпмелерге айналдырады. Бул куралдар кYрделi шыгармашылык процестердi жецiлдетедi, жедел керi 
байланыс бередi жэне баланыц жеке кызыгушылыктарына бейiмделедi, осылайша шыгармашылык 
eрнекке кедергiлердi тeмендетедi. Osmo сиякты баска косымшалар физикалык сурет салуды цифрлык 
eзара эрекеттесумен бiрiктiредi, суреттердi «тiрiлтедi», ал Quick Draw интерактивт ойындар аркылы 
жылдам сурет салуды ынталандырады жэне есте сактау кабiлетiн жаксартады. Canva жэне Pixlr 
сиякты дизайнга багытталган косымшалар плакаттар, логотиптер жасау жэне кескiндердi eндеу ушiн 
тапсырмалар усынып, визуалды шыгармашылык пен цифрлык дизайн дагдыларын дамытады.

Виртуалды шындык (VR) жэне толыктырылган шындык (AR) технологиялары окушылардыц 
кYрделi угымдарды кабылдауын жэне тусшуш айтарлыктай арттыратын, зерттеуге непзделген 
окытуды калыптастыратын иммерсивт окыту тэжiрибесiн усынады. Бул технологиялар окушыларга 
тарихи орындарга немесе алыс жерлерге виртуалды саяхат жасауга, 3D модельдердi (мысалы, адам 
денесу галактикалар) зерттеуге жэне сыныптан шыкпай-ак интерактивтi эксперименттер журпзуге 
мумкiндiк бередi. CoSpaces Edu жэне Hatch Kids сиякты куралдар окушыларга блокка непзделген 
кодтау аркылы eздерiнiц VR/AR мазмунын, 3D кeрiнiстерiн, анимацияларын жэне интерактивтi 
элемдерiн жасауга мумюндш бередi. Бул процесс сыни ойлауды, ынтымактастыкты жэне 
шыгармашылык проблемаларды шешудi калыптастырады. Сонымен катар, Quiver Masks сиякты 
косымшалар дэстYрлi бояу беттерш интерактивтi 3D маскаларга айналдырып, физикалык жэне 
цифрлык шыгармашылыкты ерекше турде бiрiктiредi.

Scratch жэне Kodable сиякты кодтау платформалары ойынга негiзделген кызыкты ойындар 
аркылы непзп багдарламалау угымдарын енгiзедi, бул балаларга карапайым анимациялардан кYрделi 
интерактивтi ойындарга дейiн eз идеяларын шыгармашылыкпен iске асыруга мумюндш бередi. Бул 
платформалар кeбiнесе визуалды, блокка непзделген кодтау интерфейстерш колданады, 
алгоритмдердi калыптастыру процесiн жецiлдетедi жэне багдарламалауды жас балаларга кYрделi 
синтаксист кажет етпей колжетiмдi етедi. Кодтаумен айналысу проблемаларды шешу, есептеу 
ойлауы сиякты мацызды дагдыларды калыптастырады жэне окушыларга технологияны пассивтi 
тутынушылар емес, белсендi жасаушылар болуга мумкiндiк береди Мысалы, Kodable оныц ойынга 
непзделген тэсш  шыгармашылык пен проблемаларды шешу дагдыларын калай дамытатынын, 
окушыларды eз ойындарын жасауга жэне STEM угымдарын зерттеуге кодтау бшмдерш колдануга 
ынталандыратынын атап eтедi.

Инновациялык технологиялардыц алуан тYрлiлiгi, педагогикалык максаттылыкпен енгiзiлгенде, 
шыгармашылыкка кeп режимдi тэсiлдi камтамасыз етеду бул окушыларга эртYрлi цифрлык 
орталарда (визуалды, дыбыстык, интерактивтi, баяндау, алгоритмдш) идеяларды бiлдiруге мумкiндiк 
бередi, осылайша окытудыц эртYрлi стильдерiн канагаттандырады жэне шыгармашылык 
дагдылардыц кец спектрiн калыптастырады.

Бершген мысалдар цифрлык куралдардыц кец аукымын кeрсетедi. Бул куралдар шыгармашылык 
eрнектiц эртYрлi тYрлерiн колдайды: визуалды eнер жэне дизайн (Canva, Pixlr, Osmo, CF Spark Art, 
TinkerCAD), эцпмелеу жэне баяндауды куру (StoryBee, Whimsy, Genie, SmartDreams, Wonderscope), 
3D дизайн жэне виртуалды элем куру (TinkerCAD, CoSpaces Edu, Hatch Kids, Minecraft) жэне 
алгоритмдш/интерактивт жасау (Scratch, Kodable).
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Цифрландыру дэуiрiнде бастауыш сынып окушыларыныц шыгармашылык кабiлеттерiн 
инновациялык технологиялар негiзiнде дамыту бш м берудщ езект жэне мацызды мiндетi болып 
табылады. Цифрландыру бш м беру процестерш eзгертедi, окытуды икемду жекелендiрiлген жэне 
нэтижеге баFытталFан етедь ШыFармашылык, тек енерге Fана катысты емес, сонымен катар сыни 
ойлау, проблемаларды шешу жэне бейiмделу сиякты 21 Fасырдыц негiзгi даFдыларын калыптастыру 
Yrnrn ете мацызды.
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ЭОЖ 371.3

БАСТАУЫШ СЫНЫП ОКУШЫЛАРЫНЫЦ ШЕТ Т1ЛД1К КОММУНИКАТИВТ1К 
ДАГДЫЛАРЫН КАЛЫПТАСТЫРУДА ЦИФРЛЫК КОНТЕНТТ1Ц ТИ1МДЫ1Г1

Абитаева А.Б., Мухаметжанова А.О.
Академик Е.А.Бекетов атындаFы КараFанды университету КараFанды, Казахстан

Бастауыш бш м беру мазмуны жацартылFан мемлекеттiк стандарттар мен оку баFдарламаларына 
сэйкес, окушылардыц тшдш кузыреттiлiгiн ерте кезецнен дамытуFа баFытталып отыр. Бiлiм берудi 
дамытудыц казiргi кезецi цифрлык экономика мен цифрлык коFамFа кeшудiц жаhандык YДерiстерiнен 
туындаFан цифрландыру YДерiсiмен сипатталады. Global Education Futures «КYPделi коFам Yшiн бш м 
беру» баяндамасына сэйкес бiлiм берудi цифрландыру «бiздiц болашаFымызды айкындайтын 
мегатренд» болып табылады [1]. Осы орайда, мемлекет басшысы Касым-Жомарт Токаевтыц 2023 
жылдыц 1 кыр^йекте «0дiлеттi Казакстанныц экономикалык баFдары» атты Казакстан халкына 
Жолдауы. Аталмыш Жолдауда: «Менiц цифрландыру юше жэне инновацияны енгiзу мэселесiне баса 
мэн беретiнiмдi баршацыз бiлесiздер. Бiздiц мацызды стратегиялык мiндетiмiз -  Казакстанды 1Т 
мемлекетке айналдыру. Цифрландыру юнде накты жетiстiктерiмiз де жок емес. Уюмет жасанды
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