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OpOip agamMHBIH KYHACTIKTI ic - opekeTiHae Oenrini Oip MaceneHi mienry HemMece Ke3 KelreH >KYMBIC
opbIHAaIMac OYpBIH OHBIH CaHACHIHJIA aJ/IbIH ajla OHBIH OPBIHAATY MOZEI JKacaiasl. MbIcaibl, KOIJaH oTy
HeMece AyKeHre 0apy, cabak oKy T.0. SpeKkeTTepAi OpbIHAAY ajJAbIHIa 63 ONBIMBI3IIA JKOJIJaH Kalai eTy,
KaHJall JkoJMeH Oapy, Kall cabakTaH Oacran JaWbIHIATYy CHSIKTBI IC - OpeKeTTep Ti30eriHiH Mojeli
xKacanazpl.

Mopens — KepHEKTI Typnae jkazbarma »xocmap, cei30a peTiHAe JKacalybl MyMKiH. MyHmail MQUeib
OapIipIK yaKpITTTa 013/1iH OHBIMBI3a OCifHENEHEeTIH MPOTOTUT OOJIFaHFa IEeHiH jKacaajbl.

Bip o0wexT (mpomecc, KYOBIIBIC) YUIIH 9p TYpii Kacalnybl MyMKiH. MojenbIiH Kacainysl 3epTiey
MaKCaThIHA )KOHE MTPOTOTHUI JKOHIH/IE )KMHAKTAIFAaH MOIIMETTEP/IiH KOJIeMiHe Toyen/Ii 601a T bL,

Kannait na 6ip opeker »xacay ymIiH OipiKTipinreH oOBEKTiIEp HUBIHBI caxHa (CIEeHa ) JIeN aTayajbl.
Mogenbai Kypy *KoHE OHBIH KacHeTTep MEH MapaMeTpiiepiH OpHATY IPOLECci MOenbAeyMeT aralabl.

3ds Max eTe Kypzeni mporpaMMa OHBI HOTHXeNi, OLTIMII KOJAaHyIIbUIap, OCBIHAAN MPOrpaMMa MeH
JKYMBIC iCTey Ke3iHJAe KeNTereH KUBIHIIBUIBIKTapFa Tam Oomaapl. Ocbl  mpotpamMmas apKbUIbl MeH
KOMIIBIOTEP/IiH TpaduKajblK KOJJAPbIH KapacThIPBIT OHBI KOChIMIIAf apKbLIbl 1CKe ‘AebIpIabIM. byi
KOCBIMILIAHBIH MYMKIHIILIIr ©Te KeH Oip TarncelpMaHbl OipHeIe dici MeH \OpbiHAayFa/001aa6l. COHOBIKTAH
KYMBIC icTey Kalineri Oap KoigaHymIpUIapra Oyl mporpaMMa MEH KYMBIC defey. Ke31HIe JKoHE aHUMalus
MaTepHasIapabl )KoHe TeKCTypanapabl KYpy Typalbl TarchiMasaiap KeI3bIKThIpaibl. [ 1]

3ds Max rpadukaHbIH HeTi3ri TYCIHIKTepi YII enmemai rpagukanan o0BeKTiiepMeH (MOAEIbICPMEH)
JKOHE OJIapJIblH KacHETTepIMEH JKOoHE MapaMerpliepiMeH (KeJieMl, BycCi, MaTephalbl, )KOHE Tarbl 0acka)
XKyYMBbIC icTeiini. OOBEKTI peTiHAe TeOMETPHSUIBIK (opManalappMEH Koca Kamepelenep, >KapblK Keszepi
KOMEKIIi 00bEKTiIep KapacThIpbuIapl. [2]

3D Studio Max-ta caxHachlH aHUManuschl @en|| O€HHenep Ti30eriH BHU3yalU3alMsAIAYAbIH
aBTOMAaTTaHABIPBUTFaH mporecci Tycinimeni. Tiz0exkzeriyOciHenep kanpnap (frames) men aramambl. Opodip
KaJgp OChl CaxHaHbIH KyHiHIeri keibip esrepicrepni Oekitenmi. byn esrepicrep oObekTinepaiH OpHBIHA,
opTypai MoaudukaTopiap ocepiMeH aHBIKTAIAThIH OOBEKTIICPAIH MillliHIHe, 00BEKTTEP MaTepUaNIapbIHBIH
KacUeTTepiHe, CBIPTKBI OPTaHbIH KaJbII-Kyiifle THeeU . )CaXHaHbIH OIpKAIBINTEI 63repyiH KAMTaMacChl3 €Ty
VIIiH aHUMAITUSHBIH VaKbIT OipiiriHIe#aybicaThlH KaApiap CaHBIH aHBIKTAy KaKeT. TelneBHacHHENIe
KaJpJapAblH aybICy XKHUUTITiHIH 2 cTaHZ@PELl KOIAAHbLIA IbI:

e NTSC- 30 xaap/ cex. (AKLd, XKanowust), 3D Studio Max-ta yHCi3 KemiciM OOWBIHIIIA OPHATHIIFAH.

e RAL- 25 xanp/ cek. (Eypona).

3D Studio Max-ta craggaptibl time Confuguration tepesecinme Frame Rate ToObiHma Tannmayra
Oonanpl.

Animation TOOBIHIA,aHUMALIUSHBIH YaKbIT apalbIKTapblH KepceTyre Oonaner: Start Time (1-mmi kazap) ,
End Time (confs! kaap).

3D Studio Max- Ta yakpIT TaktiieH emmeneni. (TICK=1/4800 cek).

AHnManusgfipolle TypajbIK JKoHE Kaapiiblk Oonaapl. Kanpnelk aHnManusaga KUITTep KepeKTi Kaapiapaa
OpHaThLIaAbl. A, IPONENYpablK aHUMaNKsAAa OepiiireH epHeK OOWBIHIIA TporpaMMa KiATTepAi aBTOMATThI
Typae opadTacsbIpaapl. Kint — 6y1 00beKTTiH KalbI-KYHi.

AHAMaIVSIfay YITiH KeJIeCl OpeKeTTePp Il OPhIHAAY KepeK:

[Y)Animaté” GaTblpMacblH LIEPTy, OaTblpMa KbI3bUT TYCTI OOJagbpl KOHE arbIMAArbl Kaapjae KiiT
KypbiéIaib.

2. CBI3FBITIAHBI TAPTHITT OACKa KalIpre aybICy Kepek.

3y 00BEKTIHIH MapaMeTpiepiH HeMece KaNbI-KYHiH e3repTy Kepek.

4. aHUMAaLUSHBI OLIIPY.

3D wmogenpaey yurin 3D MaxStudio OarmapiamaceiHaH ©Oacka opTypii Oarmapiiamaiap Ja
navigananeiaael. Omap Oi3MiH KYMBICEIMBI3ABI JKEHUIACTY YINIH, Maima »XYMBICTApAbl aBTOMAaTTHI TYpIe
JKacalpl, TINTi Keloip OargapinaManap aca KMbIH (GYHKIUIIAPBI 12 iCKe achblpa anajbl.
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