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8МАКТ БІЛІМ БЕРУ ЖАҒДАЙЫНДА «8СКАТСН» ЖƏНЕ «РОБОТОТЕХНИКА» 
КУРСТАРЫ БОЙЫНША БАСТАУЫШ МЕКТЕПТЕ АҚПАРАТТЫҚ БІЛІМ БЕРУ ОРТАСЫН

ДАМЫТУ ЖƏНЕ ҚОЛДАНУ

Аннотация. Мақала «8сга!сһ» жəне «Робототехника» курстары бойынша бастауыш мектепте 
ақпараттық білім беру ортасын дамыту жəне қолдану мəселелеріне арналған. 8тагІ білім берудің 
негізгі мақсаттарының бірі -  білім беру саясатын электрондық ортаға көшіру, білім беру 
саясатының негізгі тезисін жүзеге асыруды қамтамасыз ететін ақпараттық білім беру ортасы 
арқылы оқытудың тиімділігін арттыру. Мақалада бастауыш мектептегі “Цифрлық сауаттылық” 
пəніндегі программалау бөлімі жəне онда қолданылатын ақпараттық білім беру ортасы 
компоненттеріне шолу жасалады..

Бұл жұмыс Қазақстан Республикасы Білім жəне ғылым министрлігінің грантының (АП09260464 
8тагі-білім беру жағдайында "8сга1сһ" жəне "Робототехника" курстары бойынша бастауыш мектепте 
ақпараттық білім ортасын əзірлеу») қолдауымен жүзеге асырылады.

Түйін сөздер: 8МАКТ білім беру; бастауыш мектеп; оқыту əдістері; ақпараттық білім беру 
ортасы; 8сга1сһ; робототехника.

АЬзІгасіТһе аг1іс1е із йеуоіей 1о Іһе йеуе1ортеп! апй арр1іса!іоп оҒ Іһе іп&гтаііоп апй ейиса!іопа1 
епуігоптеп! іп е1етеп!агу §сһоо1 &г Іһе соигзез "8сга1сһ" апй "КоЬоІісз" іп Іһе сопйіііопз оҒ 8тагІ- 
егіисаііоп". Опе оҒ Іһе таіп  §оа1§ оҒ 8тагІ Бйисаііоп із ои!1іпей - іпсгеазіпд Іһе ейесііуепезз оҒ 1еатіп§ 
Ьу 1гап§1еггіп§ Іһе ейиса!іопа1 ргосезз 1о ап е1ес!гопіс епуігоптепі, гезеагсһіп§ Іһе іп&гтаііоп ап<і 
ейиса!іопа1 епуігоптеп! Іһа! епзигез Іһе ітр1етеп!а!іоп оҒ Іһе та іп  Іһезіз оҒ ейиса!іопа1 ро1ісу. Іп Іһе 
агІіс1е, тое тоі11 &си§ оп Іһе рго§гаттіп§ сһаріег іп Іһе зиЬ^ес! "Бі§і!а1 Ьііегасу" іп е1етеп!агу §сһоо1 апй 
Іһе сотропепіз оҒ Іһе іп&гтаііоп ейиса!іопа1 епуігоптеп! шегі іп іі.

Тһіз тоогк із саггіей ои! тоііһ Іһе зиррогі оҒ а §гап! £гот Іһе Міпізігу оҒ Ейисаііоп апй 8сіепсе оҒ Іһе 
КериЫіс оҒ Кагакһзіап (§гап! АР09260464 "Беуе1ортеп! оҒ ап іп&гтаііоп апй ейиса!іопа1 епуігоптеп! 
іп е1етеп!агу §сһоо1 оп Іһе соигзез "8сга!сһ" апй "КоЬоІісз" іп Іһе сопйіііопз оҒ 8тагІ-ейиса!іоп").

Кеутоогйз: 8МАКТ-1еатіп§; е1етеп!агу §сһоо1; 1еасһіп§ теіһойз; іп&гтаііоп апй ейиса!іопа1 
епуігоптепі; 8сга!сһ; гоЬоІісз.

Білім - алға қойған мақсатқа жетудің ең маңызды факторы. Заманауи динамикалық даму мен 
жаһандық бəсекелестік жағдайында білімнің өмір бойына жоғары сапалы жəне үздіксіз болуы талап 
етіледі. Қазақстандық білім беру жүйесіне қазіргі заманғы əдістемелер мен оқыту бағдарламаларын 
меңгеру, оқыту деңгейін көтеру, өскелең ұрпаққа белгілі бір білім, білік, дағдыларды (жоспарлау, 
модельдеу, іздеу, коммуникация, құрал-жабдықтау, компьютерді игерудің техникалық дағдылары) 
меңгеру міндеті қойылды.

Қазіргі жағдайда мектеп түлегі ғылым мен техниканың соңғы жылдары ғылыми пəндер түрінде 
қалыптасқан салаларында білімі болуы керек. Сондықтан қазіргі қоғамның даму процесінің негізгі 
бағыттарының бірі -  оқыту үдерісін интенсификациялауға, дамыта оқыту идеяларын жүзеге асыруға, 
фактілік білімді механикалық меңгеруден жаңа білімді өз бетінше меңгеру қабілетіне көшуді 
қамтамасыз ететін психологиялық-педагогикалық əзірлемелерді тəжірибеге кеңінен енгізуді 
қамтамасыз ететін білім беруді ақпараттандыру болып табылады [5].

Мектеп қазіргі ұрпақта қалыптастыруға тиіс қасиеттердің ішінде мыналарды атаған жөн: өз іс- 
əрекетінің құрылымын жоспарлау (жоспарлау); зерттелетін объектінің немесе процестің ақпараттық 
моделін құру (модельдеу) мүмкіндігі; ақпаратты іздеуді (іздеу) ұйымдастыру мүмкіндігі; қарым- 
қатынас тəртібі жəне хабарламаларыңызды құрылымдау мүмкіндігі (коммуникация); əрбір өмірлік
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жағдайда жаңа техника мен жаңа технологияларға уақтылы жүгіну дағдылары (іс-əрекетті құралдар); 
ақпараттық қоғамның кең таралған құралдары -  компьютерлерді еркін игерудің техникалық 
дағдылары.

Білім берудің мемлекеттік жалпыға міндетті стандарты білім беруді дамытудың жаңа межелерін 
белгілейді [11]. Ол білім берудің мақсаттарын жаңаша тұжырымдап, білім мазмұнын жаңаша ашып, 
оқушылар мен мұғалімдердің алдына жаңа мақсат қояды. Заманауи жағдайда стандартты енгізу жаңа 
оқу құралдарынсыз мүмкін емес, оқытудың жаңа технологиялары қажет жəне осының барлығы 
мұғалімнің біліктілігін арттыруға қойылатын жаңа талаптарды айқындайды.

Жаңа технологиялар білім беруге мүлде жаңа талаптар қояды. Олар білім беруді дамытатын 
жаңа жағдайларды қалыптастырады [8, 2].

Ғаламдық білім беру кеңістігінде Интернеттің үнемі өсіп келе жатқан рөлі оқу үдерісінің 
тəжірибесіне 8тагІ технологияларды белсенді енгізуге айтарлықтай əсер етеді: 8тагі технологиялар 
негізіндегі компьютерлік программалар мен ақпараттық технологиялар, интеллектуалды білім беру 
қосымшалары, мультимедиялық, мобильді смарт технологияларға негізделген технологиялар.

Білім беру мазмұнына қойылатын талаптар кеңейіп келеді. Егер біз бұрын білім берудің пəндік 
мазмұнына тоқталсақ, енді мазмұн əлеуметтенудің барлық негізгі құрамдас бөліктерін қамтуы керек: 
рухани-адамгершілік құндылықтар жүйесі, табиғат, қоғам, адам, пəні бойынша ғылыми идеялар 
жүйесі жəне білім беру жүйесіндегі əмбебап тəрбиелік іс-əрекеттер [9, 14].

Осы мақсаттардың барлығына қалай жетуге болады? Мұғалімнің қолындағы негізгі құрал қандай 
болуы керек? Оқушыны не баурап алады жəне стандарттың оқушыға қоятын жаңа талаптарын жүзеге 
асыруға не мүмкіндік береді?

Жаңа мемлекеттік жалпыға міндетті стандарттарды енгізу кезінде жаңа білім беру жүйесінің 
маңызды құрамдас бөлігі мыналарды қамтамасыз ететін заманауи ақпараттық технологияларға 
негізделген ақпараттық білім беру ортасы болып табылады:

• ақпараттық-ресурстық базаның жылдам өсуі;
• əртүрлі ақпараттық ресурстарға еркін қол жеткізу,
• қашықтық,
• ұтқырлық,
• əлеуметтік білім беру желілері мен білім беру қоғамдастықтарын құру мүмкіндігі;
• интерактивтілік,
• əртүрлі процестер мен құбылыстарды модельдеу жəне анимациялау мүмкіндігі.
Оқыту процесіндегі ақпараттық білім беру ортасы бір мезгілде заманауи оқыту үдерісінің шарты 

ретінде жəне сонымен бірге жаңа білім беру жүйесін қалыптастыру құралы ретінде де əрекет етеді 
[10].

Білім беру үдерісі тұрғысынан алғанда қазіргі ақпараттық білім беру ортасы шығармашылық, 
интеллектуалды жəне əлеуметтік дамыған жеке тұлғаны қалыптастыруға бағытталған ашық 
педагогикалық жүйе (кіші жүйе) болып табылады. Ол өзара əрекеттесетін компоненттердің 
жиынтығы -  ақпараттық жəне білім беру ресурстарының, компьютерлік оқыту құралдарының, қазіргі 
заманғы байланыс құралдарының (Интернет), педагогикалық технологиялардың банкі [14].

Осылайша, жаңа мемлекеттік жалпыға міндетті стандартты енгізу нəтижелерінің бірі 8тагІ білім 
беру контекстінде негізгі білім беру бағдарламаларын іске асыру үшін мектепте оңтайлы ақпараттық- 
əдістемелік жағдайлар -  ақпараттық білім беру ортасын құру болып табылады.

Қазақстан Республикасының білім мен ғылымды дамытудың 2020-2025 жылдарға арналған 
мемлекеттік бағдарламасында: «Қазіргі заманғы білім беру жүйесінің құрамдас бөлігі дамыған 
цифрлық инфрақұрылым болып табылады. Білім беру ұйымдарында ІТ инфрақұрылымын, цифрлық 
білім беру ресурстарын, жаппай ашық онлайн курстар үшін желілер мен платформаларды дамыту, 
мемлекеттік қызметтерді автоматтандыру қажет» делінген [12].

Сондықтан қазақстандық білім беруді жаңғыртудың стратегиялық маңызды бағыттарының бірі -  
электронды оқытудан (е-1еатіп§) 8тагІ білім беру (зтагі ейисаііоп) жүйесіне көшу. Білім беру 
ортасын өзгерту қажет, білім беру мазмұнының өзі, оның əдістері, құралдары мен орталары сапалы 
түрде өзгеруі керек, яғни, 8МАКТ білім беруге көшу қажет [2, 3].

8МАКТ білім берудің негізгі мақсаты -  қазіргі ақпараттық қоғамда сұранысқа ие білім 
алушылардың білімі мен дағдыларын дамыту арқылы бəсекеге қабілетті білім берудің ең жоғары 
деңгейін, бүкіл білім беру саясатының негізгі тезисін жүзеге асыруды қамтамасыз ететін ортаны

құру.
8МАКТ технологияларды қолдану мүмкіндігі негізінен 8МАКТ білім беруде қарастырылған 

білім беру үдерісіне бейімделу арқылы білім беру парадигмасын жүзеге асыруды көздейді.

177

Buk
eto

v U
niv

ers
ity



8МАКТ оқыту барлық білім беру процестерін, сондай-ақ осы процестерде қолданылатын əдістер 
мен технологияларды кешенді жаңғыртуды көздейтін тұжырымдама ретінде қарастырылады. Білім 
берудегі 8тагІ концепциясы «ақылды тақта», «ақылды экран», кез келген жерден интернетке шығу 
сияқты технологиялардың пайда болуына əкелді. Осы технологиялардың əрқайсысы мазмұнды 
əзірлеу, жеткізу жəне жаңарту процесін жаңа жолмен құруға мүмкіндік береді. Оқыту тек сыныпта 
ғана емес, сонымен қатар үйде, кез келген жерде: мұражайларда жəне т.б. қоғамдық орындарда 
қолжетімді болуы керек. Білім беру процесін байланыстыратын негізгі элемент белсенді білім беру 
мазмұны болып табылады, оның негізінде уақытша жəне кеңістіктік шекараларды жоюға мүмкіндік 
беретін бірыңғай репозиторийлер құрылады [4].

Мектептің ақпараттық білім беру ортасы жаңа деңгейдегі педагогикалық жүйе ретінде түсініледі 
жəне оған технологиялық құралдардың (компьютерлер, мəліметтер базасы, байланыс арналары, 
программалық өнімдер жəне т.б.), ақпараттық өзара əрекеттестіктің мəдени-ұйымдастырушылық 
нысандары, оқу-əдістемелік кешен, білім беру жүйесі, мəдени-ұйымдастырушылық білім беру 
процесіне қатысушылардың ақпараттық-коммуникациялық технологияларды қолдану арқылы 
танымдық жəне кəсіби білім беру мəселелерін шешудегі құзыреттілігі нысандары кіреді.

Соңғы уақытта мектептердің педагогикалық ұжымы электронды оқыту құралдарының 
мүмкіндіктерін пайдаланып, оларды оқу үдерісіне кіріктіруде. Бұл бастапқыда стихиялық 
ақпараттандыру процесі қазіргі кезеңде оқушыға бағдарланған оқыту қағидаттарына, құзіреттілікке 
негізделген тəсілге сəйкес келетін педагогикалық технологияларды дамытудың инновациялық 
факторларының біріне айналды.

Осылайша,
- ақпараттық қоғам талаптары, құқықтық құжаттар педагогикалық технологияларды 

ақпараттандырудың оқу-тəрбие процесіндегі өзектілігін, негізділігін анықтады;
- ақпараттандыру білім беру процесінде əртүрлі нысандарда жүзеге асырылады: стихиялық 

фрагментарлық пайдаланудан қашықтан білім берудің инновациялық шешімдеріне дейін;
- білім беру процесіндегі ақпараттандыру педагогикалық тұрғыдан негізделмеген жəне білім 

беру үдерісі субъектілерінің жəне білім беру ортасының өзінің үнемі жəне тез өзгеретін 
сипаттамалары жағдайында рефлексияны талап етеді.

Білім беру жүйесінің алдына қойылған міндеттерді шешу дəстүрлі білім беру жүйесі аясында қол 
жетімсіз. Сондықтан педагогикалық технологияларды таңдауға, оқытудың түрлі əдістерін, білім беру 
үлгілері мен стильдерін біріктіруге жаңа көзқарас қажет.

Жоғарыда айтылғандардың барлығы зерттеу жұмысын жүргізуге негіз болды, оның мақсаты 
бастауыш мектепте 8сга!сһ жəне робототехника курстары үшін ақпараттық білім беру ортасын 
(АББО) құруды зерттеу болып табылады.

Қазіргі уақытта бастауыш сынып оқушыларына арналған ақпараттық білім беру ортасын, атап 
айтқанда, мəтіндік контентті, анимациялық бейнероликтерді əзірлеу, 8сга!сһ жəне КоЬоІісз курстары 
бойынша оқу-əдістемелік құралдарын əзірлеу жəне енгізу қолға алынуда.

АББО бастауыш мектепте «Цифрлық сауаттылық» пəнін оқығанда, электронды ресурстар -  
сыныптан тыс жұмыстарды өткізу кезінде, əдістемелік əзірлемелер -  мектепте программалау тілін 
оқытуда балалардың дамуы үшін қолданылады.

АББО оқушы тұлғасының дамуының əртүрлі кезеңдерінде оқуға мотивация жасайды. Ол 
оқушыларға өз бетінше белсенді ізденіс пен ақпаратпен жұмыс істеуге көмектеседі, тұлға дамуының 
əртүрлі кезеңдерінде оқуға мотивация [15].

8сга!сһ -  балаларға өздерінің анимациялық интерактивті əңгімелерін, ойындарды, жобаларды 
жасауға мүмкіндік беретін программалау ортасы. 8сга!сһ программасында түрлі нысандармен 
«ойнауға», олардың сыртқы түрін өзгертуге, оларды экранда жылжытуға жəне нысандар арасындағы 
өзара əрекеттесу формаларын орнатуға болады.

Робототехника -  өндіріс процестерін кешенді автоматтандырудың принципті жаңа техникалық 
құралдарын -  роботтық жүйелерді зерттеумен, жасаумен жəне қолданумен байланысты ғылым мен 
техника саласы.

Соңғы уақытқа дейін робототехника негізінен сабақтан тыс жұмыс түрі ретінде дамыды. 
Басылымдардың көпшілігі осы жұмыс тəжірибесін талдауға арналды. Қазіргі уақытта 
робототехниканы оқу процесінде қолдану бойынша арнайы зерттеулер жүргізілген жоқ. Сонымен 
қатар, Қазақстан Республикасының жалпыға міндетті стандартының талаптарына байланысты 
роботтық жинақтарды қолдану арқылы оқытуды жаңғырту мүмкіндіктері бар.

Программаның практикалық бағыты - бастауыш сынып оқушылары үшін негізгі білім беру 
курсынан алынған білімді тереңдету жəне жүйелеу мүмкіндігіне ие. Мультимедиялық курспен жұмыс
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бастауыш сынып оқушыларына оқу ойын түрінде көптеген маңызды идеяларды меңгеруге жəне 
кейінгі өмірге қажетті дағдыларды дамытуға мүмкіндік береді. Ол баланың ақыл-ойының дамуына 
ғана емес, өз бетінше жұмыс істеу, ұжымдық жұмыс сияқты қасиеттерді қалыптастыруға, оқушының 
зерттеушілік қабілетін дамытуға ықпал етеді.

Қазіргі уақытта бастауыш сынып оқушыларына арналған «8сга1сһ» жəне «Робототехника» 
бойынша мультимедиялық курстар əзірленді. 8тагІ білім беру контекстінде осы курстар бойынша 
ақпараттық білім беру ортасы құрылды жəне оның тиімділігін тексеру мақсатында зерттеу 
жұмыстары жүргізілуде.

Əзірленген бейнероликтер мен тренажерлар ақпараттық білім беру ортасы ретінде «Балдырған» 
сайтында орналастырылған (1 -сурет): һйрз://Ьа1йуг§ап.ру!һопапутоһеге.сот/.

1-сурет. «Балдырған» сайты
Алгоритмге жəне оның түрлеріне қатысты теориялық материалды түсіндіру үшін диалогтық 

симулятор қолданылды, ол баланы диалог арқылы негізгі анықтамаларды зерттеуге тартуға 
бағытталған жəне 8сга1сһ программалау ортасында жұмыс кезеңдерін түсіндіру кезінде оқушылар 
программа интерфейсін, негізгі командалық блоктарды жəне программаны құру кезеңдерін кезең- 
кезеңімен зерттей алатын интерактивтілік сияқты симуляторлар пайдаланылды (2-сурет).

2-сурет. Диалогтық тренажер жəне интерактивті симуляторды пайдалану

Əрбір интерактивті əрекеттен кейін оқушылардың білімін бекіту жəне тексеру үшін оларға 
мəндерді салыстыруға арналған тест тапсырмалары, процедуралар, бір немесе бірнеше дұрыс 
жауаптары бар тесттер, викториналар жəне т.б. беріледі (3-сурет).

3-сурет. «Қозғалыс блоктары. 8сга1сһ» сынағы
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Осылайша, курс бір сценарий бойынша жұмыс істейді.
Есептік ойлауын дамытуға арналған көмекші ресурс ретінде арнайы ^оМтоаІІ, оқыту 

қолданбалары, ^іуе^огкзһееіз жəне ^та ідга платформалары арқылы 8сга!сһ ортасында интерактивті 
бағдарламалау тапсырмалары да əзірленді.

^оггітоаІІ, оқыту қолданбалары, ^іуе^огкзһееіз жəне ^таідга платформалары қашықтан жəне 
бетпе-бет жұмыс істеуге арналған тапсырмаларды жасауға мүмкіндік беретін, сонымен қатар сөздер 
мен кескіндерді пайдаланып тек тесттерді ғана емес, толыққанды викториналар мен ойындарды 
жасауға мүмкіндік беретін онлайн қызметтер болып табылады. Мұнда түрлі-түсті анимациясы бар 
дайын үлгілерді пайдалануға болады.

Интерактивті тапсырмалар РайІе! виртуалды тақталарын құруға арналған желілік қызметте 
сілтемелер ретінде орналастырылған (4-сурет).

^  Обэор | Ра<11е( X Щ  Циклдік алгормш X 4*

О Д рагіІеІсот/тіппаһтеІоүа2001/с1оІсжЬпү2ик7уһк94 СІ О, �  3 ^ 0  0  :

О  ҰоиТиЬе Читаіь беспяаіна.. М МЕООбО МЕТ - фи. . 0  Кигіппуу.5сга1сһ-3... 9  Кар>ы О  боодіе О  1443441439498.р<И $  Бесплатиая загрух П  Ме<жогк Оеуісеі Ех... »

4-сурет. 8сга!сһ программасы бойынша интерактивті тапсырмалар жинағы

«8сга!сһ» курсының мазмұнына сəйкес келесі ойын тренажерлары əзірленді:
Бастауыш 1-4 сыныптарға арналған типтік оқу бағдарламасының білім беру мақсаттарына сəйкес 

интерактивті РайІе! тақтасына арналған 46 тапсырмадан тұратын ойын тренажерлары əзірленді. Ойын 
симуляторлары ^таідга, ^ о п і^ а ІІ , ^еатіпдАррз, ^іуетоогкзсһееіз жəне т.б. онлайн білім беру 
платформалары арқылы жасалған. Симулятор ойындары бұлттарда сақталады жəне олардың 
мекенжайлары төменде берілген.

1-сынып үшін: ҺИрз://ра<іІе1.сот/ттпаһтеІоуа2001/Ь29Ьоигі6хщгіисхо
2-сынып үшін: ҺИрз://ра<іІе1.сот/ттпаһтеІоуа2001/^иокІ2уото3пхЯ4и
3-сынып үшін: һирз://ра<іІе1;.сот/тіппаһте1;оүа2001/ш2к]кщ1һ9о2Ігх
4-сынып үшін: ҺИрз://райІе1;.сот/тіппаһтеІоуа2001/йоктоЬпу2ик7уһк94

Мұнда 8сга1сһ жəне КоЬоІісз бағдарламасын толығымен қамтитын ақпараттық анимация 
сабақтары жəне оны біріктіруге көмектесетін ойын тапсырмалары берілген. Мультимедиялық 
курстар көмекші оқу құралдары болып табылады, оқушыға да, мұғалімге де, ата-анаға да пайдалы.

Қорытындылай келе, АКТ-ның қарқынды дамуы жағдайында қоғам бірте-бірте өзінің дамуының 
жаңа, ақпараттық кезеңіне жақындап келе жатқанын атап өтуге болады, бұл кезеңде АКТ 
құралдарымен жұмыс істеу жəне оларды күнделікті қызметте пайдалану қабілеті ерекше маңызды. 
Қоғамдық өмірдің барлық салаларына соңғы үлгідегі АКТ-ны енгізу жəне ақпараттық қоғамды 
дамыту мемлекеттік саясаттың басым бағыттарының бірі болып табылады жəне заманауи білім беру 
деңгейі қалыптасқан əлеуметтік тапсырысқа сəйкес болуы керек.

Бастауыш сынып оқушылары үшін «8сгаісһ» жəне «Робототехника» курстары бойынша 
жасалған ақпараттық білім беру ортасы:

• құралдар;
• ақпараттық өзара əрекеттесудің мəдени жəне ұйымдастырушылық формалары;
• оқу процесінің барысы мен нəтижелерін бақылау;
• ақпарат көздеріне қол жеткізу;
• оқу процесін жоспарлау;
• оқу процесінің барысын белгілеу, оқу материалдарын орналастыру, сондай-ақ мұндай іс- 

шараларды талдау жəне бағалау;
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• оқу процесінің бастауыш сыныптарының барлық қатысушылары үшін орналастырылған 
ақпаратқа қолжетімділікке мүмкіндік береді.

Ақпараттық білім беру ортасы -  сыныптан тыс іс-шараларды, əдістемелік əзірлемелерді -  
мектепте программалау тілін оқыту кезінде, балаларды дамыту үшін, сондай-ақ жоғары оқу орнында 
информатиканы оқыту əдістемесі бойынша сабақтарды өткізу кезінде жəне мұғалімдерге біліктілігін 
арттыру үшін де тиімді. Сондай-ақ оқушы тұлғасының дамуының əртүрлі кезеңдерінде оқуға 
мотивация тудыратын болады. Ол оқушыға оқу процесінің шығармашылық құрамдас бөлігі болуға 
көмектеседі, олардың өз бетінше белсенді ізденіс пен ақпаратпен жұмыс істеуіне мүмкіндік береді, 
тұлға дамуының əртүрлі кезеңдерінде оқуға мотивация жасайды.
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